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ARIONA SIS — OTRA ESTRELLA QUE BRILLA EN
EL CIELO DE ATYS

Arionasis, T 2 de mayo de 2019

ENTREVISTA CON TAMAREA

Hola Tamarea. Antes que nada, ;nos puedes hablar de tu trabajo en el equipo de Ryzom?

Tamarea: Tengo dos funciones conexas. la de team manager de Ryzom y la de responsable de la comunicacion
tanto interna como externa.

JPodrias contarnos algo mas sobre el trabajo desempeiiado por Arionasis en el equipo?

Tamarea: Ella contribuyo con pasion a los objetivos del equipo de soporte de Ryzom y se habia convertido en un
personaje clave para las traducciones en inglés necesarias a la explotacion de nuestra plataforma multilingiie. Gracias
a su eficacia, pero también a su re actividad, se convirtio también en mi asistente de comunicacion y se encargaba de
los numerosos anuncios urgentes. Fue igualmente muy activa en el equipo de test. Siempre motivada por su deseo de
ayudar el maximo posible, acababa de unirse al equipo de diserio del juego.

JTrabajabas en estrecha colaboracion con Arionasis ?

Tamarea: Si, ya que ella me ayudaba en mi funcion de responsable del equipo de comunicacion y se estaba preparando
para dirigirlo. Trabajabamos juntas todos los dias, siempre en buena sintonia y humor. Siempre fue muy recepitva,
autonoma y eficaz. Conservaré la imagen de una persona sonriente, abierta y amable, dedicada, apasionada por Ryzom.
Echaré de menos su calidez humana...

JHay algo mas que quieras afiadir sobre Ari?

Tamarea: Arionasis lo que mas amaba ante todo era ayudar a los nuevos jugadores a su llegada a Silan. Toda la
comunidad podia verla en pie cerca de Chiang el Fuerte, con su estandarte de CSR en mano, dispuesta a acoger a
cada nuevo silanés tan pronto como se conectase..

Simbolicamente, hemos decidido dejar la mascota yubo de Arionasis cerca de Chiang para siempre.
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ENTREVISTA CON TYKUS

Hola Tykus, empecemos por ti mismo. ;Puedes explicarnos que haces en el equipo de Ryzom ?

Tykus: Por supuesto: soy el responsable del equipo de soporte, participo en el equipo de disefio y gestiono la comunidad
Junior. Disfruto llevando acabo diferentes tareas y progresando mas alla de mi trabajo basico :)

. Que nos puedes decir sobre Arionasis ?

Tykus: Arionasis era una compariera de equipo con la que mantenia una relacion privilegiada: era mi correctora habitual
cuando redactaba un documento en inglés. Domino el inglés lo suficientemente bien como para ser entendido, pero mi
vocabulario y sintaxis son bastante bdsicos :)

JTrabajaste muy estrechamente con Ari?

Bkus: Como ya he dicho, estabamos muy unidos, en primer lugar por su gran disponibilidad, su preocupacion por
ayudar siempre, su deseo de aprender, y no lo digo porque ya no esté aqui. Era realmente su manera de ser. Me enteré
muy tarde de que estaba enferma, cuando asumi el liderazgo del equipo de apoyo, en realidad.....

JHay algo mas que quieras afiadir sobre Arionasis?

Tykus: Si nos saltamos el hecho de que ella sabia que estaba sentenciada, yo diria: su compromiso, el don de sus
capacidades para el bien de los demas, es lo que mas me gustaba de ella.... Hizo todo lo posible para ocultar su
enfermedad, hasta en el momento en que afecto su trabajo, que, les recuerdo, fue voluntario, como la mayor parte de
nosotros que nos dedicamos a ello. Una gran pérdida, pero también un ejemplo.
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JISTEMA DE RECOMPENSAS DE RYZOM:;
(TODO SE TRATA DE APUESTAS?

Hola Ulukyn. Ya hemos conversado juntos en la tltima edicion de Entre bastidores. Ya sabemos mucho de ti, asi que
isigamos adelante!

Muchos jugadores no consideran muy divertido el actual sistema de recompensas de Ryzom. Sélo esta la Rueda, que
tenemos que cargar con fichas. Eso es algo bueno por ahora, pero parece que es la unica manera de obtener recompensas
interesantes.. Los jugadores temen ser forzados a jugar constantemente a juegos de azar para obtener recompensas. Es
como si la parte gratificante del juego estuviera gobernada por la Rueda de la Suerte Gubani y deberia estarlo aiin mas
en el futuro.

Ulukyn: No, ni mucho menos, no queremos hacer de la Rueda el sistema de recompensa absoluta. Esto no seria interesante ni
gratificante para los jugadores. Es solo uno de los sistemas, con sus ventajas y desventajas. Otro sistema de recompensa acaba
de aparecer: la implicacion.

. Cual es la posicion actual de la rueda en el sistema de recompensa? ;Y qué lugar ocupari en el futuro?

Ulukyn: La Rueda es solo uno de los sistemas de recompensa que queriamos poner en el juego. Si se diserio antes que los demds
es porque, como en principio era mds largo de realizar, empezamos a trabajar en él antes... hasta que un jugador nos ofrecio
una primera version excelente, que finalmente solo tuvimos que adornar y optimizar. La Rueda es el sistema utilizado para
recompensar la participacion en eventos de HRP; seguiremos suministrandole articulos mds bien cosméticos, pero no ira mas
alla de eso.

Puedes contarnos algo mas sobre la Implicacién?

Ulukyn: Es un sistema orientado al Role Play. De hecho, a través de los eventos dinamicos, misiones diarias, o incluso otros
medios que se estableceran mas tarde, los jugadores ganan Implicacion. Esta Implicacion puede ser utilizada para llevar a
cabo las tareas asignadas por los PNJs. Actualmente, la implicacion solo permite ganar objetos conocidos como cristales de
savia y materias primas genéricas. Pero es un sistema muy versatil y sencillo de instalar, que ofrecerda muchas posibilidades en
términos de recompensas. Podemos imaginarnos a los jugadores utilizando su Implicacion para realizar tareas especiales (y
cortas, sabiendo que ya han trabajado para conseguir su Implicacion) para ayudar a su nacion o faccion y asi obtener
articulos, beneficios u otros. Si es dificil seguir hablando de ello, es porque queriamos un sistema lo mds genérico posible
para no limitarnos a las recompensas que ofreceremos.

.Que puedes comentar sobre el sistema de recompensas?
Ulukyn: Las recompensas siguen siendo uno de los puntos débiles de Ryzom. Por lo tanto, vuestras ideas son bienvenidas.

/Queé servicios os gustaria que os ofreciese un PNJ? ;Tenéis una idea de algun articulo interesante? Siempre estamos a la
escucha de ideas innovadoras :)
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